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5Reikėtų pagalbos? Atsiversk p. 28 ir rasi, už ko užsikabinti.

Pradėk nuo šio klaidaus labirinto. Ant jo nepiešk – taip būtų 
pernelyg paprasta. Kelią rask mintyse.

Duok darbo smegenims ir išbandyk minčių galią – pažerk joms visą krūvą žaidimų ir 
galvosūkių! Tačiau galvoti turėsi nešabloniškai ir jau tikrai teks pasitelkti vaizduotę!

Kitu kampu	
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Vien tik mintimis kambaryje esančių daiktų gal ir neperkilnosi, 
betgi galima įsivaizduoti, kaip jie atrodytų perkilnoti! Imk ir patikrink, 
ką gali tavo vaizduotė.
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Matai šias šešias plyteles? 
Įsivaizduok, kad jas perdėlioji. 
Kokią raidę gautum?

Perdėliok

O dabar pažiūrėk į šias šešias. 
Kokia raidė išeitų sudėliojus jas?

Pirmiausia pamatyk mintyse


